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/HILLER- OFFICER \ _

STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 2, EMPATHIE 5

GESUNDHEIT: 4

'FERTIGKEITEN: Fernkampf 1,
Beweglichkeit 1, Fahrzeuge
lenken 2, Wahrnehmung 2,
Medizinische Hilfe 1,

- Befehligen 3

TALENT: Einberufen

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Abzeichen mit Logo von
Weyland-Yutani

KUMPEL: Davis

RIVALE: Wilson

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



DAVIS. PILOT

STARKE 2, GESCHICI.(LICHKEIT 5,
VERSTAND 3, EMPATHIE 4

GESUNDHEIT: 2

FERTIGKEITEN: Schwere
Maschinen 1, Fernkampf 2,
‘Beweglichkeit 2, Fahrzeuge
lenken 3, Wahrnehmung 2

TALENT: Waghalsig

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Pillenflasche, fast leer

KUMPEL: Miller

RIVALE: -

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/RYE+ MASCHINIST\

STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 4, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 4

FERTIGKEITEN: Schwere
‘Maschinen 1, Ausdauer 2,
Beweglichkeit 2, Comtech 3,
Medizinische Hilfe 2

TALENT: Abgebriiht

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Abgenutztes Foto, das den
Bruder zeigt

KUMPEL: Cham

RIVALE: Miller

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/CHAH- MACHINIST \

*.STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 2, EMPATHIE 4

GESUNDHEIT: 5

FERTIGKEITEN: Schwere
Maschinen 3, Nahkampf 2,
Ausdauer 2, Wahrnehmung 1,
Uberleben 1, Comtech 1

" TALENT: Wahrer Schneid

‘PERSONLICHER GEGENSTAND:
Rosenkranz

KUMPEL: Rye

.RIVALE: -

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/ UILSON+ KONZERNAGENT \

STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 4,
VERSTAND 3, EMPATHIE 5

GESUNDHEIT: 2

FERTIGKEITEN: Fernkampf 1,
Beweglichkeit 2, Wahrneh-
mung 2, Comtech 1,
Manipulation 3, :
‘Medizinische Hilfe 1

TALENT: Eigene Sicherheit

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Zugangskarte

KUMPEL: -

RIVALE: Miller

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/ JOHNS~ OFFICER \

STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 3,
* VERSTAND 3, EMPATHIE 4

GESUNDHEIT: 4

FERTIGKEITEN: Schwere
Maschinen 1, Ausdauer 2, Fern-
kampf 2, Fahrzeuge lenken 2,
‘Wahrnehmung 2, Befehligen 1

TALENT: Einberufen

AUSRUSTUNG: M4A3 Pistole
" (1 Zusatzladung), Zugangskarte

INTERESSEN UND ZIELE: Einen An-
fluhrer suchen, um ihm zu folgen
" und Menschenleben zu retten.

" KUMPEL: -

RIVALE: Clayton

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/REID+ COLONIAL I"IARINE\

STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 4,
VERSTAND 2, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 5

FERTIGKEITEN: Nahkampf 3,
Schwere Maschinen 1, Fern-
‘kampf 3, Beweglichkeit 2,
Befehligen 1

TALENT: Overkill

AUSRUSTUNG: Armat 37A2 12
Schrotflinte (2 Zusatzladungen)

INTERESSEN UND ZIELE: Alle
Bedrohungen der Cronus-Crew
ohne Riicksicht auf Verluste )
und Risiken beseitigen

KUMPEL: Johns

\ RIVALE: flynn /

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



FLYNN- ARZT

STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 4, EMPATHIE 5

GESUNDHEIT: 2

'FERTIGKEITEN: Beweglichkeit 1,
Wahrnehmung 2, Comtech 2,

Manipulation 2, Medizinische

Hilfe 3

TALENT: Mitgefiihl

AUSRUSTUNG: Medkit,

. chirurgische Ausstattung -

INTERESSEN UND ZIELE: Mit allen
Mitteln aus diesem Schla-
massel entkommen, auch
wenn du liigen musst.

_ KUMPEL: Cooper

RIVALE: Reid

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



AOOPER1 WISSENSCHAFTLER \\

STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 5, EMPATHIE 4

GESUNDHEIT: 2

" FERTIGKEITEN: Beweglichkeit 1,
Wahrnehmung 2, Comtech 3,
Manipulation 1, Medizinische
Hilfe 3

TALENT: Analysieren

AUSRUSTUNG: Persénliches
Data Tablet

INTERESSEN UND ZIELE: Auf-
passen, dass der Erreger
Draconis 26 keine Gefahr fiir
die Menschheit wird.

KUMPEL: Flynn

RIVALE: Clayton

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/CLAYTON+ KONZERNAGENT \

STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 3,
VERSTAND 4, EMPATHIE 5

GESUNDHEIT: 2

FERTIGKEITEN: Fernkampf 2,
Beweglichkeit 1, Wahrnehmung
‘2, Befehligen 2, Manipulation 3

TALENT: Personliche Sicherheit

AUSRUSTUNG: M4A3 Pistole (2
Zusatzladungen), Zugangs-
karte

INTERESSEN UND Ziele: Bring

- eine Probe des Erregers Draco-
nis 26 zuriick zur Firma — egal,
wen du dafiir téten musst.

KUMPEL: -

RIVALE: Cooper

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



//AVA b1 ANDROID N\

STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 6,
VERSTAND 5, EMPATHIE 4

GESUNDHEIT: 5

FERTIGKEITEN: Beweglichkeit1,

- Ausdauer 2, Wahrnehmung 2,

Comtech 3, Medizinische
Hilfe 2

AUSRUSTUNG: Keine

INTERESSEN UND Ziele: Den

Menschen auf der Cronus da- -
‘bei helfen zu liberleben ohne

Riicksicht auf deine eigene
Sicherheit.

KUMPEL: -

\

"RIVALE: -

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/BOLAJI~ OFFICER \

STARKE 3, GESCHICKLICHKEIT 5,.
VERSTAND 3, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 3

FERTIGKEITEN: Schwere
Maschinen 1, Beweglichkeit 2,

" Fahrzeuge lenken 1, Fernkampf
3, Manipulation 1, Befehligen 2

TALENT: Einberufen

' AUSRUSTUNG: Rexim RXF-M5
- AUSSENBORDPISTOLE (3 Ladungen)

INTERESSEN UND ZIELE: Einen
Profit aus der aktuellen Situa-
tion beziehen, ohne Schiff und
Crew 2zu riskieren.

. KUMPEL: Pin

RIVALE: -

4

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



//PIN. SSLDNER. "\

STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 4,
VERSTAND 3, EMPATHIE 2

GESUNDHEIT: 5

FERTIGKEITEN: Nahkampf 3,
‘Schwere Maschinen 1,
Ausdauer 1, Fernkampf 2,
Beweglichkeit 2, Befehligen 1

TALENT: Overkill

AUSRUSTUNG: Armat M41A Im-
pulsgewehr (2 Zusatzladungen)

INTERESSEN UND ZIELE: Bolaji
folgen und beschiitzen, ohne
Kosten und Risiken zu scheuen.

KUMPEL: Bolaiji
RIVALE: Bein

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



BEIN. PILOT

STARKE 3, GESCHICKLICHKEIT 5;
VERSTAND 3, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 3

FERTIGKEITEN: Schwere
Maschinen 2, Fernkampf 2,

- Fahrzeuge lenken 3, Wahrneh-
mung 1, Befehligen 2

TALENT: Waghalsig

AUSRUSTUNG: .357 Magnum
Revolver (2 Zusatzladungen)

INTERESSEN UND Ziele: Auf
diesem gottverdammten
* Schiff einen Drink finden.

‘KUMPEL: Horton
RIVALE: Pin

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/HORTON+ MECHANIKER \

STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 4,
VERSTAND 5, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 2

‘FERTIGKEITEN: Beweglichkeit
2, Wahrnehmung 2, Uberle-
ben 2, Comtech 3, Medizinische
Hilfe1

TALENT: Nicht der Beachtung wert

I;USRI'.'ISTUNG: M240 Verbren-
nungseinheit (1 Zusatzladung)

INTERESSEN UND ZIELE: Deinen
Crewfreunden der Sotillo dabei
helfen, hier lebend rauszukommen.

'KUMPEL: Bein
RIVALE: -

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



VERSTAND 3, EMPATHIE 3

/HIRSCH1 EX-MARINE \
STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 3,

GESUNDHEIT: 5

FERTIGKEITEN: Schwere
‘Maschinen 1, Nahkampf 3,

Ausdauer 2, Beweglichkeit 1,
- Fernkampf 2, Uberleben 1

TALENT: Harte Schale

RERSONLICHER GEGENSTAND:
Halskette mit Kreuz

JINTERESSEN UND ZIELE: Deinen
Glauben beweisen, indem du
diese Bestien ohne Gedanken
an die Risiken bekampfst.

. AUSRUSTUNG: Schneidbrenner

KUMPEL: Sigg

\ RIVALE: MacWhirr

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



STARKE 3, GESCHICKLICHKEIT 2,
VERSTAND 4, EMPATHIE 5

/ MACUHIRR. OFFICER \

GESUNDHEIT: 3

" FERTIGKEITEN: Beweglichkeit 1,
Fernkampf 1, Wahrnehmung 2, Com-
tech1, Befehligen 3, Manipulation 2

TALENT: Einberufen

P.ERS(".')NLICHER GEGENSTAND:
Konzern-ID

. AUSRUSTUNG: Messer, Bolzen-
schussgerat (4 Schiisse)

.INTERESSEN UND ZIELE: Reynolds
und Komiskey miissen fiir |hre
Verbrechen bezahlen.

KUMPEL: Singleton

\ RIVALE: Hirsch

/

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



STARKE 2, GESCHICKLICHKEIT 4,
VERSTAND 4, EMPATHIE 4

/SIGG-. WISSENSCHAFTLER

GESUNDHEIT: 2

. FERTIGKEITEN: Wahrnehmung 2,
‘Comtech 3, Medizinische
Hilfe 2, Manipulation 1,
Beweglichkeit 2

TALENT: Analysieren

RERSONLICHER GEGENSTAND
Laborkittel

- AUSRUSTUNG: Medkit

INTERESSEN UND ZIELE: Ein
lebendes Exemplar der Kreatur
bekommen und lebend von
LV-426 entkommen.

KUMPEL: Hirsch

\ RIVALE: MacWhirr

V4

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/SINGLETON 2 PILOT

STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 5,
VERSTAND 2, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 4

- FERTIGKEITEN: Schwere Maschin-
en 1, Nahkampf 1, Fernkampf 2,
Beweglichkeit2, Fahrzeuge lenken
2, Comtech 1, Befehligen 1

TALENT: Waghalsig

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Spielzeugdinosaurier .

- AUSRUSTUNG: M314
Bewegungssensor, M4A3 Dien-
stpistole (1Zusatzladung)

INTERESSEN UND ZIELE: Den
Krankheitsausbruch vertuschen.

KUMPEL: MacWhirr

\\\ RIVALE: Hirsch

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



/ HOLROYD nAsc'HINISTH

STARKE 7, GESCHICKLICHKEIT 6,.
VERSTAND 4, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 7

‘FERTIGKEITEN: Schwere Maschi-
nen 3, Ausdauer 1, Fernkampf1,
Beweglichkeit 1, Uberleben 1,
Comtech 2, Medizinische Hilfe 1

TALENT: Widerstandsfihig

PERSONLICHER GEGENSTAND:
Keiner

' AUSRUSTUNG: Elektronische Gerate, -
Samani E-Serie Armbanduhr

INTERESSEN UND ZIELE: Deine
Freunde retten - um jeden Preis.

KUMPEL: Hirsch

\ RIVALE: Sigg '. /

© 20CF

ALIEN-ROLLENSPIEL-KARTEN 1



